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Бекiте ч i н : 

Мектеп директ~о ""JJZ:. 
Кнтайбекова З .Х. _...."'-'-~-+-

1Т сабаt< 

Программалау 11сгiздсрi бойынша 
l(Осымша сабак: 

(барлыrы 34 сагат, аптасьша 1 саrат) 

5- сыпып 

Так:ырыптар атауы 
Саrат Mep1iмi 

саны 

Техника к:ауiпсiздiгi ережелерi, Скретч баrдарламасыньщ негiзгi 1 07.09.2023 

Функцияларымен танысу 

Скретч ортасьrnда артк:ы фон езгерту, б
ейнелер к:ою 1 14.09.2023 

Скретчте алrапщы анимация жасау 

Бейненiц оц жак, сол жак, артк:ы жаrьп-п,щ керiнiсiн жасау 

Анимация I<+'PY 
1 21.09.2023 

1. Билеу 
2. Сiчжптiсiн жазу жgне тексеру 

3. Бейнелердi еццеу 

8рт1'Рлi gуендер 1<осу 
1 28.09.2023 

1 . Билеу 

2JСип-хоп 

3 . Секiрту 

8рТ\'Рлi музьжальщ асбаптардьщ дауы
сьrnа скрипт жасап кiрiстру 

1 05.10.2023 

1. 8уендердi уакьrг аралыrымен к:ою 

2. Костюмдер ауыстыру 

Бейненi 1<озrаль1ск:а енгiзу скриптiсi
н IqqJy 1 12.10.2023 

1. :Карапайым сахна IqqJY 

2. Бейнеге 1<арапайым 1<озrалыстар енгiзу 
.., 

Бiрдей gрекеттердi баск:а бейнелерд
е 1<айталау 

.). 

8рТ\'Рлi ноталармен дыбыстар gуен
дер 1<осу 

1 19.10.2023 

1. Жана dуен JWPY 
2. Бейне к.липке gуен 1<осу 

1 

Жоба жасау-практикальщ ~ыс 
1 26.10.2023 

1. Адам дене белшектерiн JWPY 

2. ~рьmrан бейнлердi бiр бiрiмен 1<ос
у 

3 . Осы бейненi 1<озrалтьш билету 
1 

Допты ~стау скиптiсiн 1~ру 

i 

1. Ойьrnньщ к:алай ж~мыстау алгоритмасын 
тусiну 1 09.11 .2023 1 

2. Х-У кординаталар жуйесi жgне бей
ненiт-\ айналуы 

3. Ойынды iске IФСУ 

Анимация :rwрудьщ бiрiншi кезецi
 

1. 6ртурлi 1<озrалыста бейнелердi к"vру
 1 16.11 .2023 

2. Артк:ы фонын жацару 

Анимацияньщ екiншi кезецi 

1. Анимацияrа орын жасау 1 23.11 .2023 

2. Екi кеземi бiрiктiру 

3. Анимацияrа тусiндiрме жазбалар 
жазу 

Практикальщ ~ыс Дещейлiк ой
ьшдар ,~ру 

1 30.11 .2023 
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Екi бейненi бiр мезетте жургiзу скриптiсiн
 ~ру 

1 

1. Бiрiншi бейненi Клавиатурамен баскару 
1 

2. Екiншi бейненi тiнтуiрмен басl(ару 

Кiшкентай Марио ойьшыньщ дизайньш ю
mv 1 

Бейнелердi жасау 
1 

Ойынньщ IООJалдарьш жазу 
1 

Практикальщ ЖУМЫС 0ткендi 1<айталау 
1 

Паскал программалау тiлдерiнiц альфавитiмен танысу 1 

1. Алгоритнiн. ~wылуы 

Программаньщ белiмдерi ж;ше функциялар 

1. Сипатrау, енгiзу, оператор шыrару 
2 

2. Айнымалы, Т.V-JJaI<TЫ, кету операторлары, функциялар 

Алгоритмнiн. турлерi 1 

1. Сызьщтьщ, Тарма!(Талу 

К,айталау операторлары 1 

1. FOR" to "do 
Практикальщ ЖУМЫС 

1 

К,айталау операторлары 1 

While ..... do, repeat ... until 

ПрактикалыI< ЖУМЫС 
1 

Паскаль тiлiнiн. негiзгi функциялары 

1. MOD, DIV,ORD,LENGTH, UPCASE,PRED,SUCC, COPY,VAL, 1 

INSERT,CONCA Т .. . 

Жоба жасау 

1. Алгоритмнif( турлерiн пайдалану 1 

2. Тарма~<талу алгоритмiн пайдалану 

3. Математикальщ формулалармен 

Жиымдар 2 
1. Бiр елшемдi жиымдар 

2. Екi елшемдi жиымдар 

Практикальщ )Jtу.мыс 
1 -

К,осымша программалар 2 
] . Function 
2. Р!'осеdш·е - -

2 
Практильщ жумыс-Жоба жосау - 34 Cllf'ltl' 

Барлыгы 
- -

0, .12::: 

14.12 1 : :; 
-

21.12.20", 
28 1: ... о:.:: -
1101 : 0:.! -

1s.01 .:o:.i 

25.01.202.l 
01 .0: .20:.1 

08.02.202.l 

15.02.202.i 

::.o:.:o:-i 

29.02.202➔ 

07.03.2024 

1 ➔.03.202➔ 

21 .03 .202➔ 

04.04.202➔ 

11 .04.202➔ 
,- 1 

18.04.202➔ - 1 

25.04.2024 
02.05.2024 

16.05.2024 
23.05.2024 
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Бекiте,rm : 

Ме1<rеп дирею~_;;:-"· 

К11iщiбекова З.Х. . ., 
; 

10-шы сьщыптын оК)' так:ырыптьщ жоспар-И_/ 
(аптасьша 1 саrат, барлыrы 34 саrат) 

Такырыбы 
Бiлiм Мерз1.~ i 

1 

Саrат Сабак .Эдiсi 

са11ы ТVDI 
н~нжесi 

Проuедурал.ык проrраммалауды кортындылау 1 дарiс Шолу дapici и; . Vt.J 

Проuедvuалык проrраммалаудын ерекшелiктерi 1 дaDiC ангiме Зерделеу ,/1: o[J 

Паскаль тiлiнде есептер шыrару 1 теория СУ.Dак-жауnп 1 ../1 01/ 

Паскаль тiлiнде олемпиадалык есептер шыгару 1 практика Жеке тапсырма ,,/fr OtJ 

Паскаль тiлiнде математикалык ессптер шыrару 1 Тероия .Энгiме 
0,( ,f{J 

Компьютерлiк графиканы nрограммалау 1 теория ангiме 
,(,,,<. , 40 

Компьютерлiк графика бойынша есеrпер 1 теория dнгiме 4.f ,10. 
шыrару 

Компьютерлiк графиканын турлерi 1 практика Жеке тапсырма _Jл://7 

Тест 1 

Объеhтiлi - баrьmалган программ ала у туралы 1 дарiс Пiкiрлес i 

тусiнiк 
OtJ, ,(1 

Объе.тiлi - багьmалrан программалау тiлiнде 1 дарiс Пiкiрлесу Есеп шыrару 1 

есептер шыrару 
/JA". ll 

Ойындарды проrраммалау 1 дар iс Жеке тапсырма Есеп шыrару r '1'1 

Ойындарды проrраммалау 1 npaim1кa С_\!рак-жауап l},lf 

Паскаль тiлiндегi ойындар 1 дарiс f)J, ,(,2 

Сарамандык юа.1ыс 1 практика Жеке тапсырма 41/ 4,.,1 

Тест 1 ,.,J_/ 4~ 

Информатика ж~не математикалык логи1,а 1 ДdDiC С~Фак-жауап ,:JJ?, ,r.t 1 

Математикалык логика бойынша есептер 1 Дdpic С.\!рак-жауап .,ft: 0,/ 
1 

Математикалык логиканы проrраммалу 1 пра1rrика Жеке тапсыома Зерделе) ,l.f_ 0-f 

Курдел i алгооитмдермен математикалык логика 1 Дdpic Тусiндiрмелi . ..J,Г, OI 

Курделi алгоритмдерге есептер шыгару 1 Дdpic Тvсiндiомелi DI. /.?.l 

Жасанды интеллект 1 практика Жеке тапсырма О,Р 1).1, 

Жасанды интеллект проблемалары 1 дарiс Т11сiндiомел i Зерделеу ,1',Г. /JJ 

Жасанды интеллект жане шахмат nроrраммас61 1 практика Жеке тапсырма ,,/_J /}.,7 

Шахмат nрограммасындаrы мысалдар 1 практика Же1се тапсырма ' 'bl. t:V 
Тест 1 /,-+. /J>j 

Компыотерлердiн болашагы 1 дарiс Тусiндiр11елi -4 "'/):.{ 

Компьютер аохитектурасы 1 дdDiC С.~рак-жауап ()1/ О/ 

Компьютерлер жdне адам 1 Дdpjc _,,f,I' 177 

Компыотерлер кателесеме? 1 практ11 ка Жеке тапсырма Зерделеу A'../?Yf' 

Компыотерлер жане коrам 1 практ11кn Жеке тапсырма ,.J?. [)/;, 

Компыотердiн артыкшылыктары мен 1 д~рiс Зерделеу 
о..г. о.г 

кемш iлiктерi 

Компыотерлер ойлана алама? 1 д~IJ ic Зерделе1 "16 os. 
Тест 1 ~1. [lf, 
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